Zalacznik nr 3 do Regulaminu
Miejskiego Konkursu
znajomosci jezyka angielskiego
dla 6-latkow

TIME FOR ENGLISH!

MIEJSKI KONKURS ZNAJOMOSCI JEZYKA ANGIELSKIEGO
DLA 6-LATKOW TIME FOR ENGLISH!
ETAP PRZEDSZKOLNY
Kryteria oceniania

IMIQ 1 NAZWISKO: ..ot e et e e

Funkcja: Przewodniczacy/cztonek komisji*

| D | 7
Zespot 1

Zad. la | Zad.2a | 2b 2c |2d Zad.3a | Zad.4a |4b | 4c 4d Razem ’V{Bag)ic
Zespotl 2

Zad. la | Zad.2a | 2b 2c |2d Zad.3a | Zad.4a |4b | 4c 4d Razem ’V{Bac?)ic
Zespot 3

Zad. la | Zad.2a | 2b 2c |2d Zad.3a | Zad.4a |4b | 4c 4d Razem ’V{Bac?)ic
Zespot 4

Zad.la | Zad.2a | 2b 2c |2d Zad.3a | Zad.4a | 4b | 4c 4d Razem “’éag)ic
Zespot 5

Zad.la | Zad.2a | 2b 2c |2d Zad.3a | Zad.4a | 4b | 4c 4d Razem “’éag)ic
Zespot 6

Zad.la | Zad.2a | 2b 2c |2d Zad.3a | Zad.4a | 4b | 4c 4d Razem “’éag)ic
Zespot 7

Zad. la | Zad.2a | 2b 2c |2d Zad.3a | Zad.4a |4b | 4c 4d Razem “’éag)ic




Zespot 8**

Zad. la | Zad.2a | 2b 2c |2d |Zad.3a |Zad.4a |4b |4c 4d Razem | Magic
OBJASNIENIA
Lp. | Zadanie Kryteria Tlo$¢ punktow Max
konkursowe punktow
1. | Pracaz ilustracjami | a.Poprawnosc¢ 0 — brak odpowiedzi
(6 flashcards) 1 —bledne .zastosowanie';?rzedimka
2 — catkowita poprawnos¢ 12
2. Prezentacja a.Zaangazowanie | 0 —nikt si¢ nie zaangazowat
piosenki z uczestnikow 1 —nie WsZzyscy sig zaar'lgaiolwah
pokazywani em (Z 2 — wszyscy si¢ zaangazowali
udziatem b.Wymowa 0 — piosenka jest niezrozumiata

nauczyciela)

1 — bledy
2 — bardzo nieliczne btedy nie
zaklocajace zrozumienia tekstu

c.Dobor gestow
do stow piosenki

0 — niewlasciwy/brak gestow
2 — gesty dobrze dobrane do
tresci/melodii

d.Wyraz
artystyczny

0 — niski poziom
1 — $redni poziom
2 —wysoki poziom

3. Zadania ruchowe —
wykonywanie 3
polecen (TPR)
odczytanych przez
cztonka komisji —

a.Poprawnos¢

0 — nikt nie wykonat zadania
poprawnie

1 — nie wszyscy wykonali zadanie
2 —wszyscy poprawnie wykonali
zadanie

nauczyciela jezyka
angielskiego.

4. | Scenka/dialog- do | a.Poprawnos$¢i | O niski poziom
3 min, zawartos§é scenki | 1~ Sredni poziom

przygotowania
wczesniej na
pamigC.

2 —wysoki poziom

b.Wymowa

0 — scenka jest niezrozumiata

1 — bledy

2 — bardzo nieliczne btedy nie
zaklocajace zrozumienia tekstu

c.Dobor gestow

0 — niewlasciwy/brak gestow

do treéci 2 — gesty dobrze dobrane do tresci
d.Wyraz 0 — niski poziom
artystvezn 1 — $redni poziom
ystyezny 2 —wysoki poziom
5. Magic box (w Poprawno$¢ 0-—zle W zaleznosci
przypadku dogrywki) 1 - dobrze od koniecznosci

Maksymalna liczba

34 (+
ewentualna
dogrywka)

*Niepotrzebne skresli¢

**W miarg potrzeb dotozy¢ lub ujaé ilos¢ kratek dla zespotdw na etapie formatowania Word




